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1. Scopul și obiectivele aplicației 
 

Tema proiectului meu este denumită “Sistem informatic pentru aprovizionarea cu 

materii prime”. Acest sistem propus spre implementare va realiza aprovizionarea cu materii 

prime la nivelul societății LAGUNA S.R.L, care va regrupa ansamblul operațiilor de 

aprovizionare cu scopul de a pune la dispoziția societății materiile prime pe care trebuie să le 

procure din exterior în vederea realizării obiectivelor sale fundamentale. Această activitate de 

aprovizionare include cumpărarea materiilor prime. 

Scopul urmărit de societate cu ajutorul sistemului informatic privind aprovizionarea cu 

materii prime este de a asigura condițiile materiale necesare producției spre a fi realizată la 

nivelul cerințelor cantitative și calitative. 

Obiectivele realizate de acest sistem sunt: 

- Obținerea de materii prime în cantitatea și calitatea cerută; 

- Obținerea de materii prime la cel mai scăzut preț; 

- Obținerea de livrări prompte din partea furnizorilor; 

- Formarea unor stocuri minime necesare; 

- Menținerea unor stocuri efective în limitele și maximele admise pentru 

satisfacerea cererii. 

Cu ajutorul acestui sistem, conducerea societății va putea gestiona următoarele situații: 

- Alegerea furnizorului; 

- Calculul necesar de aprovizionare (determinarea calității, cantității, a locului și 

a termenului de livrare); 

- Emiterea și administrarea comenzilor; 

- Emiterea și evoluția facturilor; 

- Analiza situației unei anumite materii prime; 

- Balanța materiilor prime. 

 

 

2. Definirea bazei informaționale 
 

Baza informațională este reprezentată de diferite tipuri de documente din care se 

preiau date ce vor constitui informații pentru sistemul informatic creat. Principalele tipuri de 

documente vizate sunt: 

- Documentele interne ale organizației → reprezintă documentele din interiorul 

organizației în care se centralizează diferite categorii de date (documente de organizare, 

documente de serviciu, diferite nomenclatoare și centralizatoare de date la nivelul 

instituției); 

- Documente oficiale → reprezintă documentele tipizate de la o autoritate care respectă 

prevederile legale (cartea de identitate, factura); 

- Documente furnizate de alte sisteme informatice din organizație → reprezintă 

documentele în format fizic sau digital pe care aplicația le va utiliza. 

Sursele de date folosite în sistemul informatic privind aprovizionarea cu materii prime 

sunt reprezentate de: 

• Factură primită de la furnizori 

Factura reprezintă un document ce atestă o tranzacție comercială, fiind emisă de către 

furnizorul de bunuri (materii prime) către entitate și se creează în sarcina acesteia obligația de 

plată aferentă achiziției.  
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• Nota de recepție  

Nota de recepție este un document pentru recepția bunurilor aprovizionate. Acest 

document cuprinde date privind însoțirea, denumirea materialelor, materiilor prime , codul, 

cantitatea 

 

          
• Proces verbal de recepție  

Procesul verbal de recepție reprezintă un formular tipizat care se folosește de către 

societățile comerciale. Acesta servește ca document de înregistrare în contabilitate. Se 

întocmește la data intrării mărfurilor/ materiilor prime sau la o altă dată, dar nu înainte ca 

materiile prime să intre în posesia societății. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

 

• Nomenclatorul materiilor prime  

Nomenclatorul materiilor prime reprezintă listă care cuprinde nomenclatura dintr-un 

anumit domeniu sau enumerarea sortimentelor produselor sau a grupurilor de produse.  
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3. Structura aplicației 
 

Structura aplicației privind aprovizionarea cu materii prime se realizează pe baza unei 

structuri clasice de sistem informatic și anume structura intrări – prelucrări – ieșiri. 

Intrările din entitate se fac pe baza facturilor primite de la furnizori, a procesului 

verbal întocmit la primirea comenzii sau după ce aceasta a fost primită. 

Intrările vor fi prelucrate de către sistem împreună cu comenzile, cu furnizorii, cu 

facturile și cu materiile prime. În urma acestor prelucrări vor rezulta ieșiri, mai exact va 

rezulta situația materiei prime în urma achiziționării. 
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4. Definirea tabelelor 
 

Pentru realizarea „Sistemului informatic pentru aprovizionarea cu materii prime” vom 

crea cinci tabele în interiorul cărora vor fi menționate și descrise atributele componente. 

Sistemul informatic are la bază următoarele tabele:  

1. MATERII PRIME  - reprezintă materiile prime pe care societatea le gestionează la un 

moment dat. Atributele utilizate sunt următoarele: 

Á Cod materie primă (Number) – este un atribut de tip number, format din patru cifre 

numerice care are o valoare unica pentru fiecare materie primă înregistrată. 

Á Denumire materie primă (Short Text) – este un atribut de tip short text care reprezintă 

denumirea materiei prime.  

Á U M (Short Text) – este un atribut de tip text care indica unitatea de măsura la care a 

fost achiziționată materia primă. 

Á Stoc inițial (Number) – este un atribut de tip number care indica cantitatea stocului 

inițial (înainte de achiziție). 

Á Preț stoc inițial ( Currency) – este un atribut de tip currency care ne arata valaorea 

stocului inițial. 

Á Cantitate intrată (Number) – este un atribut de tip number care indică cantitatea 

recepționata, care a intrat în stoc. 

Á Stoc final (Number) – este un atribut de tip number care reprezintă cantitatea stocului 

final, acesta fiind determinat prin suma dintre stoc inițial și cantitate intrată. 

Á Valoare stoc total (Currency) – reprezintă un atribut de tip currency, care arată valoare 

stocului final la un moment dat. 

Design View  

 

 

 

 

 

 

 

 

2. FURNIZORI -  în această tabelă sunt regăsite personale fizice sau juridice care 

furnizează/ vând diverse materiale, materii prime sau produse. Această are următoarele 

atribute: 

Á Denumire furnizor (Short Text) – acest atribut este de tip short text și reprezintă 

denumirea aleasă de către furnizor, care poate fi persoană fizică sau juridică. 

Á Cod furnizor (Number) - este un atribut de tip number, reprezentând un cod format din 

patru cifre numerice, el fiind unic pentru fiecare furnizor. 

Á Oraș (Short Text) – este un atribut de tip short text care indica orașul în care se află 

furnizorul. 

Á Stradă (Short Text) - este un atribut de tip short text care indica locul unde se afla 

sediul furnizorului. 

Á Nr  (Number) - este un atribut de tip short text care indica numărul unde se afla sediul 

furnizorului. 

Á Județ (Short Text) - este un atribut de tip short text, care arată din ce județ face parte 

orașul unde se afla sediul furnizorului. 

Á Telefon (Short Text) – reprezintă un atribut de tip short text, format din zeci cifre 

numerice, prin intermediul căruia se poate lua legătura cu furnizorul. 
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Á Email (Short Text) – este un atribut de tip text și reprezintă  poșta electronică unde se 

poate ține legătura cu furnizorul, cu o rapiditate mult mai mare.  

Á Persoana de contact (Short Text) – este un atribut de tip short text, care reprezintă 

numele persoanei care îți poate oferi anumite detalii legate de produse. 

Á Categorie furnizor (Short Text) – este un atribut de tip short text care indica categoria 

din care face parte furnizorul. 

Á Nr comenzi primite (Number) – este un atribut de tip number care indica numărul 

comenzilor trimise fiecărui furnizor. 

Design View  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. COMENZI – această tabelă servește ca document pentru contractarea serviciilor între 

clienți și furnizori, regăsindu-se statusul comenzii, metoda de plată și informații 

referitoare la comanda plasată. Această tabelă are următoarele atribute: 

Á Cod furnizor ( Number) -  este un atribut de tip number, reprezentând un cod format din 

patru cifre numerice, el fiind unic pentru fiecare furnizor. 

Á Nr comandă (Number) – este un atribut de tip number și reprezintă un cod format din șase 

cifre numerice, aloc fiecărei comenzi. 

Á Dată comandă (Date/Time) -  este un atribut de tip date/ time și reprezintă data la care a 

fost înregistrată comanda. 

Á Cod materie primă (Number) - este un atribut de tip number, format din patru cifre 

numerice având o valoare unică pentru fiecare tip de materie primă înregistrată. 

Á Cantitate solicitată (Number) - este un atribut de tip number, care reprezintă numărul de 

materii prime care au fost solicitate pentru achiziționare. 

Á Adresă de livrare (Short Text) – acest atribut este de tip text, conținând informații despre 

adresa de domiciliu, date extrase din CNP ,unde trebuie să fie livrată comanda. 

Á Metodă de  plată (Short Text) - este un un atribut de tip text și reprezintă metoda prin care 

clientul dorește să achite datoria față de furnizor. 

Á Status comandă (Short Text) - acest atribut este de tip text, rolul său fiind de a asigura 

supravegherea furnizorului asupra comenzii. 

Design View 

  

 

 

 

 

 

 

4. FACTURI - reprezintă un formular cu regim special de inserare și numerotare, ce rezultă 

în urma unor comenzii, în ea fiind înscrise informațiile necesare. Aceste informații sunt 

regăsite ca și atribute în tabela facturi, acestea fiind următoarele: 
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Á Nr factură (Number) - este un atribut de tip number, format din trei cifre numerice care 

reprezintă un numar unic de înregistrarea pentru fiecare factură. 

Á Dată factură (Date/Time) -  reprezintă un atribut de tip date/time, care ne arată cu 

exactitate data facturării în urma unei comenzi. 

Á Cod furnizor (Number) - este un atribut de tip number, reprezentând un cod format din 

patru cifre numerice, el fiind unic pentru fiecare furnizor. 

Á Cod materie primă (Number) – este un atribut de tip number, format din patru cifre 

numerice care are o valoare unica pentru fiecare materie primă înregistrată. 

Á Cantitate facturată (Number) – este un atribut de tip number care reprezintă cantitatea 

facturată de către furnizor în urma comenzii primite. 

Á Preț unitar (Currency) – este de tip currency, acesta indicând prețul pe o unitate de 

măsura. 

Á Valoare fără TVA (Calculated) -  este un atribut de tip calculated și reprezintă  valoarea 

făra TVA a bunurilor achiziționate, această valoare se calculează ca produs între prețul 

unitat și cantitatea facturată.  

Á Valoare TVA (Calculated) – este un atribut de tip calculated, care reprezintă impozitul 

pe consum plătit de către cumpărător. Această valoare se calculează ca produs între 

valoarea fără TVA și cota de TVA ( în cazul nostru cota de TVA este de 19%).  

Á Valoare factură (Calculated) –este un atribut de tip calculated , reprezentând valoarea 

totală a facturii pe care clintul trebuie să o achite, se calculeaza ca sumă între valoarea 

fără TVA și valoarea cu TVA.  

Á Dată scadentă (Calculated) – este un atribut de tip calculated, aceasta reprezentând data 

scadentă a facturii.  Aceasta este calculată pe baza datei emiterii facturii la care se 

adaugă încă 30 de zile. 

Á Metodă de plată (Short Text) - este un atribut de tip short text și reprezintă metoda prin 

care societatea dorește achitarea datoriei.   

Á Status factură (Short Text) – este un atribut de tip short text, care îi oferă entității și 

furnizorului informații despre factura emisă.  

Á Data plății (Date/Time) – este un atribut de tip date/time, care arată momentul în care       

s-a efectuat plata unei facturii. 

Design View 

 
 

5. INTRĂRI - reprezintă trecerea din afară înăuntru, mai exact trecerea materiilor prime de 

la furnizor la societate. Atributele specifice acestei tabele sunt următoarele: 

Á Nr proces verbal (Number) – este un atribut de tip number care este format din șase 

cifre numerice, acesta fiind unic pentru fiecare proces verbal. 

Á Dată proces verbal (Date/Time) – este un atribut de tip date/time, reprezentând data la 

care materiile prime au intrat în posesia  cumpărătorului.  

Á Nr comandă (Number) - este un atribut de tip number și reprezintă un cod format din 

șase cifre numerice, care se alocă automat de către sistem fiecărei comenzi. 
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Á Nr factură (Number) - este un atribut de tip number, format fin trei cifre numerice care 

reprezintă un numar unic de înregistrarea pentru fiecare factură. 

Á Data intrării (Date/Time) – reprezintă un atribut de tip date/time care ne arată cu 

exactitate data la care bunul a intrat în posesia cumpărătorului. 

Á Cod materie primă (Number) – este un atribut de tip number, format din patru cifre 

numerice care are o valoare unica pentru fiecare materie primă înregistrată. 

Á Cantitate recepționată (Number) – este un atribut de tip number care reprezintă 

cantitate primită de la furnizor. 

Á Preț achiziție (Currency) – este un atribut de tip currency care arată valoare bunurilor 

cumpărate  

Design View  

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Definirea cheilor primare și relaționarea tabelelor 
 

Sistemul informatic privind aprovizionarea cu materii prime pentru a funcționa are 

nevoie de relații între tabele, acestea putând optimiza timpul de lucru, evitarea  erorilor de 

introducere și  evitarea dublării informației. 

Pe baza relațiilor de mai jos se pot defini următoarele legături: 

Á Între tabela Comenzi și tabela Furnizori se creează o legătură prin atributul 

cod 

furnizor, tabela comenzi are ca și cheie primară atributul nr comandă, iar tabela 

furnizori are ca și cheie primară atributul cod furnizor. 

Á Între tabela Comenzi și tabela Intrări se realizează o legătură prin atributul nr  

comandă. tabela comenzi are ca și cheie primară atributul nr comandă, iar tabela intrări 

are ca, cheie primară atributul nr proces verbal. 

Á Între tabela Intrări și tabela Facturi se creează o relație prin atributul nr 

factură, 

tabela facturi are ca și cheie primară atributul nr comandă. 

Á Între tabela Comenzi și tabela Materii prime se realizează o legătură prin 

atributul 

cod materie primă, tabela materii prime având ca și cheie primară atributul cod materie 

primă
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Modelul conceptual (MCD) al aprovizionării cu materii prime este  prezentat în ANEXA 1 

 

6. Reguli de validare 
 

Reprezintă definirea relațiilor pentru datele ce vor fi completate în tabele. Acestea 

reprezentând condițiile aplicate pentru fiecare atribut în parte, astfel încât să fie respectate de 

datele introduse. 

Regulile principale ale sistemului informatic pentru aprovizionarea cu materii prime 

sunt următoarele: 

a) Pentru tabela MATERII PRIME 

Á Cod materie primă - să fie un număr format din 4 cifre numerice, iar în cazul în care nu 

corespunde cerințelor să se afișeze un mesaj de atenționare. Pentru realizarea acestei 

proprietăți se folosește funcția LEN([cod materie primă])=4; iar ca mesaj de atenționare 

va fi:”Atenție! Codul materiei prime trebuie să aibă 4 cifre!” 

 

Á U.M.- să aibă ca valoare implicită cuvântul „selectați”, iar valorile posibile să fie: buc, 

mp, mc, ml. Pentru realizarea acestei proprietăți se va introduce “Selectați“ în meniul 

“General“ la default value , iar în meniul Lookup în secțiunea row source se vor introduce 

valorile buc, mp, mc, ml. 

                     
b) Pentru tabela FURNIZORI  

Á Cod furnizor – să fie un număr format din 4 cifre numerice, iar în cazul în care nu 

corespunde cerințelor să se afișeze un mesaj de atenționare. Pentru realizarea acestei 

proprietăți se folosește funcția LEN([cod furnizor])=4; iar ca mesaj de atenționare va 

fi:”Atenție! Cod furnizor format din 4 cifre!” 
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Á Telefon  - să fie un număr format din 10 cifre, iar în cazul în care nu corespunde cerințelor 

să se afișeze un mesaj de atenționare. Pentru realizarea acestei proprietăți se folosește 

funcția LEN([telefon]) = 10; iar ca mesaj “Atenție! Telefonul trebuie să aibă 10 cifre!”.  

 
Á Email – să conțină @ , în datele introduse, iar în cazul omiteri să apară un mesaj de 

atenționare. Pentru realizarea acestei proprietăți  se va folosi funcția LIKE *@*, iar ca 

mesaj va apărea “Atenție! Din adresa de email lipsește @!” 

 
c) Pentru tabela COMENZI  

Á Cod furnizor – să se aleagă din valorile introduse la atributul corespunzător din tabela  

furnizori. Pentru realizarea acestei proprietăți se merge în meniul Lookup și se alege tipul 

sursei de unde se preiau datele, urmând să se aleagă rândul sursei  printr-o interogare de 

tip SQL, aceasta fiind SELECT Furnizori.[Cod furnizor] FROM Furnizori. 

 
Á Nr comandă – să fie format din 6 cifre, dacă regula de validare nu este respectată se va 

afișa un mesaj de atenționare. Pentru realizarea acestei proprietăți se va folosi funcția LEN 

([nr comandă]) = 6; iar ca mesaj “ Atenție! Nr comandă este format din 6 cifre!“. 

 

 
Á Dată comandă – să aibă ca valoare implicită data curentă. Pentru realizarea acestei 

proprietăți se va folosi DATE(). 
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Á Cod materie primă – să fie format din patru cifre numerice, dacă nu se respectă regula se 

va afișa un mesaj de atenționare. Pentru realizarea aceste proprietăți se va folosi funcția 

LEN ([cod materie primă]) = 4; mesaj de atenționare  “Atenție! Cod materie primă este 

format din 4 cifre“. 

 
Á Metoda de plată – să aibă ca valoare implicită “Selectați“, iar valori posibile să fie 

numerar și transfer bancar. Pentru realizarea acestei proprietăți se va introduce ca valoare 

implicita “Selectați“ în meniul “General“ la default value , iar în meniul Lookup  la row 

source se vor introduce valorile: numerar ;transfer bancar. 

 
Á Status comandă – să aibă ca valoare implicită “Selectați“, iar ca valori posibile să aibă: în 

curs de livrare, livrat. Pentru realizarea acestei proprietăți se va introduce “Selectati“ în 

meniul “General“, iar în meniul Lookup la row source se vor introduce valorile: în curs de 

livrare,  livrat.   

 
d) Pentru tabela FACTURI 

Á Nr factură – să fie un număr format din 3 cifre numerice, în cazul în care nu îndeplinește 

condiția se va afișa un mesaj de atenționare. Pentru realizarea acestei proprietăți se va 

folosi funcția LEN ([nr factură]) = 3; iar ca mesaj se va afișa “Atenție! Nr factură este 

format din 3 cifre!” 

 
Á Dată factură – să aibă ca valoare implicită data curentă. Pentru realizarea acestei 

proprietăți se va folosi funcția DATE(). 

 
Á Cod furnizor - să se aleagă din valorile introduse la atributul corespondent din tabela 

Comenzi. Pentru realizarea acestei proprietăți mergem în meniul Lookup, unde se va crea 

o interogare de tip SQL, aceasta fiind SELECT Comenzi.[Cod furnizori] FORM Comenzi. 
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Á Cod materie primă - să se aleagă din valorile introduse la atributul corespondent din 

tabela Comenzi.  Pentru realizarea acestei proprietăți mergem în meniul Lookup, unde se 

va crea o interogare de tip SQL, aceasta fiind SELECT Comenzi.[Cod materie primă] 

FORM Comenzi. 

 
Á Valoare fără TVA – să se calculeze automat. Pentru realizarea acestei proprietăți se va 

folosi formula cantitate facturată*preț unitar. 

 
Á Valoare cu TVA - să se calculeze automat. Pentru realizarea acestei proprietăți se va 

folosi formula valoare fără TVA*19/100. 

 
Á Valoare factură  - să se calculeze automat. Pentru realizarea acestei proprietăți se va 

folosi formula valoare cu TVA + valoare fără TVA. 

 
Á Data scadentă – să se calculeze automat. Pentru realizarea acestei proprietăți se va aduna 

data facturări cu 30. 

 
Á Metoda de plată - să se aleagă din valorile introduse la atributul corespondent din tabela 

Comenzi.  Pentru realizarea acestei proprietăți mergem în meniul Lookup, unde se va 

crea o interogare de tip SQL, aceasta fiind SELECT Comenzi.[Metodă de plată] FORM 

Comenzi. 

 
Á Status factură – să aibă ca valoare implicită Selectați, iar valorile posibile să fie: trimisă, 

neachitată, plătită. Pentru realizarea acestei proprietăți se va introduce “Selectați“ în 

meniul “General“, iar în meniul Lookup se vor introduce valorile: trimisă , neachitată, plătită. 
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e) Pentru tabela INTRĂRI  

Á Nr proces verbal – să fie format din șase cifre numerice, în cazul unei nerespectări ale 

condiției puse se va afișa un mesaj de atenționare. Pentru realizarea acestei proprietăți se 

va folosi funcția LEN ([nr proces verbal]) = 6, iar mesajul va fi “Atenție! Nr proces 

verbal trebuie să fie format din 6 cifre!”. 

 
Á Dată proces verbal – să aibă ca valoare implicită data curentă. Pentru rezolvarea acestei 

proprietăți se va folosi funcția DATE().  

    
Á Nr comandă – să fie format din 6 cifre, dacă regula de validare nu este respectată se va 

afișa un mesaj de atenționare. Pentru realizarea acestei proprietăți se va folosi funcția LEN 

([nr comandă]) = 6; iar ca mesaj “ Atenție! Nr comenzii are 6 cifre!“. 

 
Á Nr factură să fie un număr format din 3 cifre numerice, în cazul în care nu îndeplinește 

condiția se va afișa un mesaj de atenționare. Pentru realizarea acestei proprietăți se va 

folosi funcția LEN ([nr factură]) = 3; iar ca mesaj se va afișa “Atenție! Nr facturii trebuie 

să fie format din 3 cifre!” 

 
Á Data intrării – să aibă ca valoare implicită data curentă. Pentru realizarea acestei 

proprietăți se va folosi funcția DATE(). 

 
Á Cod materie primă – să fie format din patru cifre numerice, dacă nu se respectă regula se 

va afișa un mesaj de atenționare. Pentru realizarea aceste proprietăți se va folosi funcția 

LEN ([cod materie primă]) = 4; mesaj de atenționare  “Atenție! Cod materie primă este 

format din 4 cifre“. 
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7. Prezentarea  sistemului  informatic pentru aprovizionarea cu 

materii prime   
 

Meniul principal al sistemului informatic pentru aprovizionarea cu materii prime este  

prezentat în meniul FROM VIEW , acesta fiind format din 7 butoane cu ajutorul cărora vom 

putea controla acest sistem. În componența  acestora aflându-se alte butoane cu  sarcini 

diferite.  Acest meniu prezintă un buton de închiderea care face posibilă ieșirea din meniu. 

 

 
În componența meniul principal  fac parte următoarele butoane: 

 

  A. Butonul  ÎNREGISTRĂRI este prezentat în modul Form View acesta făcând parte 

din meniul principal și  fiind accesibil la un singur click. Acesta prezintă 5 butoane cu ajutorul 

cărora vom putea vizualiza situațiile întreprinderii, desigur prezintă și un buton de 

ÎNCHIDERE care face posibilă ieșirea din formularul secundar, cu revenirea în meniul 

principal. 

 
Butoanele din meniul înregistrări sunt următoarele: 

 A.1. MATERII PRIM: - la o singură apăsarea a buton se va deschide un alt formular 

în modul Form View în interiorul său vor apărea toate înregistrările de materii prime aflate în 

evidența întreprinderii, acestea fiind comandate de la diverși furnizori. În josul paginii se 

poate observa proveniența materiei prime, mai exact detalii despre comanda trimisă unui 

anumit furnizor. În partea dreaptă prezintă șase butoane cu ajutorul cărora se poate face 

trecerea de la o materie primă la alta, folosind unul dintre butoanele: Prima materie primă, 

Următoarea materie primă, Materia primă anterioară, Ultima materie primă, având 
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posibilitatea de a căutare folosind butonul Caută materie primă materie sau de a adăuga 

materii noi prin intermediul butonului Adaugă materie primă. Meniul este prevăzut cu un 

buton de ÎNCHIDERE, după apăsarea acestuia se va reveni la meniul înregistrări.  

 
  A.2. COMENZI – pentru vizualizarea acestui formular  în modul Form View este 

necesar doar un simplu click. La deschiderea formularului se vor afișa toate comenzile trimise 

de întreprindere. Pentru o gestionare mai bună, pe partea dreaptă se află șase butoane cu 

sarcini diferite, acestea permițând trecerea de la Prima comandă, la Următoarea comandă, 

revenirea la comanda de dinainte Anterioara comandă, ajungerea la Ultima comandă, 

desigur Căutarea comenzii și posibilitatea de a înregistra alte comenzi cu ajutorul butonului 

Adaugă comandă. Lângă cele șase butoane puțin mai în josul paginii se află butonul 

ÎNCHIDERE, cu ajutorul căruia se iese din acest formular cu posibilitatea de a revenii în 

meniul din care aparține, mai exact meniul înregistrări.   

 
  A.3. FURNIZORI – accesul în acest formular se face din meniul înregistrări. După 

apăsarea  unui click pe acest buton se va deschide un formular în modul Form View, în 

interiorul căruia se vor afișa furnizorii de la care societatea a achiziționat materii prime, în 

concordanță cu facturile primite de la aceștia. Desigur, tot în partea dreaptă se află șase 

butoane care permit deplasarea de la Primul furnizor, la Următorul furnizor, chiar și la 

furnizorul de dinainte Furnizorul anterior, fiind posibilă ajungerea la Ultimul furnizor, chiar 

și căutarea acestuia, cu ajutorul butonului Caută furnizor, și adăugarea altor furnizori cu 
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ajutorul butonului Adaugă furnizori. Acest formular este prevăzut cu un buton de 

ÎNCHIDERE, care face posubilă reîntoarcerea utomată ăn meniul din care aparține.  

 
 A.4. FACTURI – reprezintă un buton în meniul înregistrări, dar după ce am apăsat pe 

el se va deschide un formular în modul Form View în care vor apărea toate facturile primite de 

entitate. Pentru o evidență mult mai clară și o gestionare a facturilor pe partea dreaptă se 

regăsesc șase butoane cu acțiuni diferite. Indiferent de numărul facturii la care te afli și vrei să 

ajungi la prima factură, trebuie doar să apeși pe butonul  Prima factură, pentru a merge mai 

departe apăsăm Următoarea factură, pentru reîntoarcerea la factura de dinainte Factura 

anterioară, pentru a ajunge la finalul facturilor apăsăm Ultima factura, pentru găsi factura 

dorită apăsăm butonul Caută factura, iar pentru introducerea de noi facturii apăsăm butonul 

Adaugă factură. Pentru a părăsi acest formular se apasă pe butonul ÎNCHIDERE,  și se 

revine la meniul inițial. 
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  A.5. INTRĂRI – dând un singur click pe acest buton în meniul înregistrări se va 

deschide în modul Form View un formular care va conține toate intrările de materii prime, 

acesta având  rolul de a ține evidența intrărilor. În componența sa  se află șase butoane care 

execută comenzi diferite, care face posibilă deplasarea de la Prima intrare, la Următoarea 

intrare, având posibilitatea de a ajunge la Intrarea anterioară  sau la Ultima intrare, 

bineînțeles beneficiind de posibilitatea de a identifica doar intrarea care ne interesează cu 

ajutorul butonului Caută intrarea și posibilitatea adăugării unor intrări noi, cu ajutorul 

butonului Adaugă intrare. Acest formular prezintă și un buton ÎNCHIDERE,  care face 

posibilă ieșirea din formular și ajungerea în mediul înregistrări.  

 
 B. Butonul PRELUCRAREA DATELOR are în componența sa un meniu alcătuit 

din 11 butoane care efectuează diferite sarcini și un buton ÎNCHIDERE  cu ajutorul căruia se 

va face ieșirea din acest meniu, cu revenirea la meniul principal.  
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 Butonul prelucrarea datelor prezintă următoarele comenzi: 

 B1. Intrările de materii prime din cursul unei perioade - are drept obiectiv 

prelucrarea datelor dintr-o anumită perioadă. După apăsarea acestui buton și introducerea 

datelor necesare se va face trimitere automat către informațiile căutate. 

 
    B2. Facturi plătite, cu o anumită metodă de plată - are drept obiectiv gestionarea 

mai ușoară a facturilor plătite printr-o anumită metodă de plată. După apăsarea butonului și 

introducerea datelor necesare se va face trimitere automat către informațiile căutate. 

 
 B3. Comenzi transmise unui anumit furnizor - are ca obiectiv ținerea unei evidențe 

a furnizorilor fața de entitate și comenzile transmise către un anumit furnizor. După apăsarea 

butonului și introducerea codului furnizorului, acesta ne va afișa rezultatele căutării. 

         
  B4. Comenzi care au un anumit status - are drept obiectiv urmărirea stadiului 

comenzilor, pentru a știi în ce stadiu se află comanda.  După apăsarea butonului și 

introducerea stadiului comenzi, vor apărea automat comenzile care ne interesează.  
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  B.5. Furnizori dintr-o anumita categorie -  putem observa dacă achizițiile entității 

au fost efectuate frecvent de la anumiți furnizorii, aceștia devenind pentru entitate furnizori de 

bază sau dacă entitatea a făcut achiziții ocazional, aceștia fiind furnizori ocazionali. Pentru 

afișarea automată a unor informații trebuie apăsat pe buton și introdusă categoria furnizorului.  

 
    B6. Materiile prime cu o unitate de măsură din cursul unei perioade  - acesta ne 

va arăta doar materiile prime dintr-o perioadă și cu o anumită unitate de măsură. Acest buton 

face posibilă o gestionare rapidă a materiilor prime aflate în entitate. Afișarea informațiilor se 

face automat după introducerea anumitor criterii.  

 
 

  B7. Facturi dintr-o perioada cu un anumit status - oferă un control asupra 

facturilor primite. Folosind acest buton după completarea anumitor parametrii entitatea poate 

vizualiza facturile dorite.  
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 B.8. Comenzi intrate într-o perioada – se pot vizualiza comenzile dintr-o anumită 

zi/ luna/ an. Această operațiune fiind posibilă după apăsarea butonului și completarea 

parametrilor.  

 
 B.9. Situația unei categorii de materii prime - are drept scop aflarea informațiilor 

despre materia primă dorită, operațiunea fiind posibilă doar după introducerea codului de 

materie primă.  

 
 B.10. Sumă cantitate recepționată pe cod materie prima - la doar un simplu click 

se va fișa valoarea totală a materiilor prime aflate în stoc. 
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 B.11. Total comenzi date către furnizori -dând un simplu click pe acest buton se va 

afișa numărul comenzilor date de entitate furnizorilor. 

 
 C. Butonul  ACTUALIZAREA DATELOR  are în componența sa un meniul alcătuit  

din 6 butoane de actualizare și 1 buton ÎNCHIDERE  pentru revenirea la meniul inițial.  

 

 
Din componența acestui buton fac parte următoarele butoane: 

   C1. Actualizarea cantității recepționate -  după apăsarea acestui buton este posibilă 

actualizarea cantităților după fiecare intrare. 
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 C1.  Actualizarea categorie furnizor - putem vedea de la ce furnizor cumpăra 

entitatea materii prime în mod constant sau ocazional.  

 
  C2.  Actualizarea preț de achiziție - prețul se va actualiza la o simplă apăsare a 

butonului respectiv. 

 
 C.3. Actualizarea stoc inițial – după apăsarea acestuia, stocul inițial se va actualiza 

dacă entitatea a achiziționa materii prime la același preț. 
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 C.4. Actualizarea stoc final -  acesta are rolul de a actualiza stocul entității după 

achiziționarea de materii prime. 

 
 C.5. Actualizarea valoare stoc final – acest buton are rolul de a actualiza valoarea 

stocului final  

 
 Butonul  VERIFICAREA DATELOR este creat printr-un macro și va realiza toate 

verificările în urma appendurilor.  

 

 
 

D. Butonul RAPOARTE din meniul principal are drept obiectiv efectuarea rapoartelor 

pentru datele introduse. La apăsarea butonului se va deschide un formular care conține patru 

butoane cu diferite activități și un buton ÎNCHIDERE care face posibilă ieșirea din acest 

formular.  
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Acest formular prezintă următoarele butoane și acțiuni: 

   D1. ÎNREGISTRĂRI – la apăsarea acestuia se va redeschide un alt formular care va 

cuprinde alte cinci butoane, specifice celor cinci înregistrări aferente butonului 1 din meniul 

principal și un buton de ÎNCHIDERE pentru ieșirea din acest formular.  

 
 D.1.1. Comenzi -  acest buton aparține formularului denumit Raportul 

înregistrărilor și are drept obiectiv afișarea unui raport care va reprezenta toate comenzile 

trimise. Bineînțeles că și acest raport va prezenta un buton ÎNCHIDERE care va face posibilă 

revenirea la formular, va mai conține data la care s-a generat raportul și numărul paginilor.  
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 D.1.2. Facturi – reprezintă un buton în formularului Raportul înregistrărilor, după 

apăsarea lui se va genera un raport pe baza facturilor primite de entitate. Acest raport fiind 

posibili pe baza înregistrărilor efectuate de către butonul 1 din meniul principal. De asemenea  

și acest raport va prezenta un buton ÎNCHIDERE care va face posibilă revenirea la formular, 

va mai conține data la care s-a generat raportul și numărul paginilor. 

 
 

 D.1.3. Furnizori – aparține formularului denumit Raportul înregistrărilor și are 

drept obiectiv afișarea unui raport care va afișa toți furnizori. Bineînțeles că și acest raport va 

prezenta un buton ÎNCHIDERE care va face posibilă revenirea la formular, va mai conține 

data la care s-a generat raportul și numărul paginilor.  
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 D1.4. Intrări – și acest buton aparține formularului denumit Raportul înregistrărilor 

și are drept obiectiv afișarea unui raport care să conțină toate intrările realizate de entitate. De 

asemenea ca și restul rapoartelor va prezenta data generării raportului, numărul de pagini și un 

buton ÎNCHIDERE care va face posibilă revenirea la formular.  

 

 

 
 

 D.1.5. Materii prime – face parte din formularului Raportul înregistrărilor, având 

drept obiectiv generarea de rapoarte cu privire la materiile prime. Acesta va prezenta data 
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generării raportului, numărul de pagini și un buton ÎNCHIDERE care va face posibilă 

revenirea la formular. 

 

 
 

 D.2.  INTEROGĂRI - la apăsarea acestuia se va redeschide un alt formular care va 

cuprinde alte 12 butoane, specifice celor 12 interogări  aferente butonului 2 din meniul 

principal și un buton de ÎNCHIDERE pentru ieșirea din acest formular.  
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 D.2.1. Categoria furnizorului – la o singură apăsare a butonului se va deschide o 

fereastră pentru a introduce parametrul dormit, iar după completarea acelei ferestre se va 

genera un raport aferent cerințelor noastre. Acest raport va avea în componența sa un buton 

pentru ÎNCHIDERE, i se va afișa data și numărul de pagini.  

 

 
 

 

 D.2.2. Numărul comenzilor – la un singur click se va afișa numărul de comenzi pe 

care societatea le trimis furnizorilor, de asemenea se va genera un raport. Raportul va conține 

data, numărul de pagini și un buton care să facă posibilă ieșirea din acesta.  
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 D.2.3. Statusul comenzilor dintr-o perioadă – are drept obiectiv identificarea tuturor 

comenzilor dintr-o perioadă care au un anumit status. După ce am apăsat pe acest buton este 

necesară completarea unor parametri pentru a obține un raport. După completarea acestora se 

va genera un raport pe baza cerințelor noastre care va conține un buton pentru închidere, data 

la care s-a realizat raportul și numărul de pagini.  

 

 
 

 D.2.4. Materia primă în funcție de UM – are ca și scop identificarea materiilor 

prime              dintr-o perioadă, mai exact pentru materiile prime cu o unitate de măsură 

individuală. La apăsarea butonului vor trebui completați anumiți parametrii, după care se va 

genera un raport care va conține și un buton ÎNCHIDERE, care va face posibilă părăsirea 

raportului, acesta va mai prezenta data și numărul de pagini.  

 

 
 

 D.2.5. Comenzile dintr-o perioadă – după apăsarea butonului va trebui să completăm 

câțiva parametrii pentru a se putea genera raportul. După completarea lor se va deschide 



 

 32 

raportul, acesta având în componența sa datele dorite de noi, va prezenta data la care s-a 

realizat și numărul paginii, desigur va avea si un buton de ÎNCHIDERE care va face posibilă 

întoarcerea la formularul inițial.    

                         

 
 D.2.6. Facturile plătite într-o perioadă –acest buton face posibilă afișarea unor 

facturi                dintr-o perioadă dorită, dar cel mai important este ca selecția pentru aceste 

facturi se face după metoda cu care au fost achitate. O sa fie necesară completarea unor 

parametrii după care se  va genera  raportul care va conține atât data realizării, cât și nr.de 

pagini. De asemenea raportul prezintă și un buton de ÎNCHIDERE cu ajutorul căruia se va 

reveni la formularul inițial.   
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 D.2.7. Comenzile transmise unui anumit furnizor -  folosind acest buton poți 

identifica foarte rapid detalii despre un anumit furnizor, comenzile transmise către aceștia. 

Dar cum deja v-ați obișnuit la apăsarea acestui buton trebuie completați anumiți parametri 

pentru a se putea genera un raport. După completarea parametrilor se afișează raportul care va 

conține date dorite de noi, acesta va fi generat cu data în care s-a realizat, nr paginilor și 

bineînțeles cu un buton de închidere, care va fi necesar pentru revenirea la formularul inițial.  

 
 

 

 
 

 D.2.8. Cantitatea intrată de materii prime  -  rolul acestui buton este de a realiza un 

raport cu privire la cantitatea intrată pentru fiecare materie primă. Raportul se generează 

imediat după apăsarea butonului, acesta prezentând data, nr. paginii și de asemenea este 

prevăzut cu un buton de ieșire care face posibilă revenirea la formularul inițial.  
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 D.2.9. Materiile prime dintr-o perioadă -  acest buton face posibilă apariția tuturor 

materiilor prime dintr-o perioadă. La apăsarea acestui buton trebuie completați anumiți 

parametrii, după care se va genera un raport pe baza cerințelor noastre. Acesta va conține un 

buton pentru închidere, data realizării și nr. paginii.  

         

 
 

 D.2.10. Numărul comenzilor pentru fiecare furnizor -  la un singur click pe acest 

buton se va genera un raport cu numărul total de comenzi transmise tuturor furnizorilor. 

Raportul se generează automat, având posibilitatea de închidere prin butonul special creat.  
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 D.2.11. Situația intrărilor de materii prime – acest buton va genera intrările 

materiei primă pe care o dorim, specificând date despre furnizor. Bineînțeles după 

completarea unor parametrii. După ce am completate se va afișa raportul, acesta cuprinzând și 

un buton de închidere, data la care s-a realizat fiind precizată și nr paginilor.  

 

 
 

 D.2.12. Situația comenzilor – acest buton ne va indica statusul comenzii transmise de 

noi. Pentru a se genera un raport, trebuie completați parametrii, după completarea lor va 

apărea raportul care va prezenta informațiile dorite. Închiderea lui fiind posibilă prin butonul 

ÎNCHIDEREA, care a fost creat special pentru asta.  

 

 

 
 

  D.3. SUBRAPORT – acest buton va afișa toate comenzile trimise către furnizor sub 

forma de subraport. La o simplă apăsare de buton se va genera raportul, acesta prezentând la 

final un buton de închidere creat pentru a se reveni la formularul inițial.  
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 D.3.1. LABEL RAPORT -  acest raport va cuprinde un text introdus de noi și date 

alese din anumite tabele. Bineînțeles că și acest raport este prevăzut cu un buton de închidere.  
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 D4. MENIU MULTIFUNCȚIONAL - la un singur click se va deschide un meniu 

multifuncțional care va avea în componența sa toate tabelele, în plus de asta va prezenta o 

situație a facturilor și un simulator. Aceasta având și un buton de închidere care va face 

posibilă revenirea la meniul principal. 

 
 D5. MACRO – acest buton va deschide toate butoanele menționate mai sus, acesta 

fiind unul dintre tabele. 

 
 

 Fundalul meniurilor este reprezentat de culoarea albastru deschis (albastru 

cerului),iar culoarea butoanelor este reprezentata de un albastru mai accentuat precum 

apa mării, singura excepție făcând-o butonul de închidere care are culoarea roșu. 

 

 

 

8. Proiectarea sistemului  informatic pentru aprovizionarea cu 

materii prime   
 

 

Meniul principal al sistemului informatic privind aprovizionarea a fost creat  cu Form 

Design. Acesta prezintă un titlu, opt butoane de tip button care vor executa comenzi diferite. 

Butoanele Înregistrări, Prelucrarea datelor și Meniul multifuncțional, au fost create 

cu una din variantele de la From Operation, mai exact cu Open Form. Acestea fiind acțiuni 

specifică obiectelor de tip button. Butonul Actualizarea datelor a fost creat cu Miscellaneou, 

mai exact cu acțiunea Run Query, butonul Verificarea datelor și Macro a fost creat tot cu 

Miscellaneou, dar cu actiunea Run Macro, iar butonul Rapoarte a fost creat cu Report 

Operations, mai exact cu acțiunea Open Report. Butonul de Închidere a fost creact cu From 

Operation, cu acțiunea Close From.  
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Din acest meniu fac parte următoarele butoane: 

1. Butonul ÎNREGISTRĂRI o fost creat pe baza unui formular creat cu Form Design. 

Acest a devenit buton în meniul principal și are în componența sa cinci butoane create 

cu una din acțiunile operatorului de tip button, mai exact cu From Operation cu 

acțiunea Open Form, iar butonul pentru închiderea formularului a fost creat cu From 

Operation, cu acțiunea Close From. Acestui formular i-au fost atribuite un titlu și i s-a 

inserat o imagine sugestivă.  

Butoanele din componența butonului (meniului)  Înregistrări au fost 

create astfel: 

 1.1. Butonul MATERII PRIME, a fost creat cu Form pe baza unei tabele. Acesta conține 

8 butoane de tip label, care au fost preluate din tabela Materii prime, în componența sa 

aflându-se și tabela comenzi. Aceasta mai prezintă și 6 butoane de tip button create prin 

Record Navigation (go to first record, find next, go to previours record, go to next record, 

find record) și Record Operation (add new record). Acest formular care în meniul 

Înregistrări a devenit buton, prezintă și un buton de închiderea cu ajutorul căruia se va 

reveni în meniul inițial, acesta fiind creat cu From Operation, cu acțiunea Close From. 

 
 1.2. Butonul COMENZI, a fost creat cu Form pe baza unei tabele, având un titlu potrivit 

și o imagine inserată. Acesta conține 8 butoane de tip label, care au fost preluate din 

tabela Materii prime, în componența sa aflându-se și 6 butoane de tip button create prin 
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Record Navigation (go to first record, find next, go to previours record, go to next record, 

find record) și Record Operation (add new record).  Prezintă și un buton de închiderea 

creat cu una din acțiunile obiectului de tip de button, mai exact cu Close Form, cu ajutorul 

căruia se va reveni în meniul inițial.  

 
 1.3. Butonul FURNIZORI, a fost creat cu Form Wizard îmbinând atât tabela Furnizori 

cât și tabela Facturi. Acesta a fost creat ca un formular, dar în meniul de care aparține este 

reprezentat de un obiect de tip button. Are are un titlu sugestiv și o imagine inserată în 

partea de header, iar în partea de detail este alcătuit din 11 butoane de tip label care 

reprezintă tabela Furnizori ,un subfrom al tabelei Facturi și 6 butoane de tip button create 

prin Record Navigation (go to first record, find next, go to previours record, go to next 

record, find record) și Record Operation (add new record). Acest subfrom este construit 

din 12 butoane de tip label și un buton de închidere. Ca și celelalte formulare și acesta 

prezintă un buton de închidere creat cu obiectului de tip de button, mai exact cu Close 

Form. 

 
 1.4. Butonul FACTURI este creat ca și Subform. Este alcătuit din  12 butoane de tip label 

(pe baza tabele  Facturi), 6 butoane de tip button create prin Record Navigation ( go to 

first record, find next, go to previours record, go to next record, find record) și Record 

Operation (add new record) și un buton de închidere creat cu obiectului de tip de button, 

mai exact cu Close Form. 
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 1.5.  Butonul INTRĂRI, a fost creat cu Form pe baza unei tabele. Acesta conține 7 

butoane de tip label care au fost preluate din tabela Intrări, 6 butoane de tip button create 

prin Record Navigation (go to first record, find next, go to previours record, go to next 

record, find record) și Record Operation (add new record) și un buton de închiderea cu 

ajutorul căruia se va reveni în meniul inițial, acesta fiind creat cu From Operation, cu 

acțiunea Close From. 

 
2. Butonul PRELUCRAREA DATELOR este construit prin From Design, prezintă în 

partea de header o imagine inserată și un titlu sugestiv, iar în partea de detail sunt 

create 12 butoane de tip button cu acțiunea în Miscellaneou, mai exact prin Run Query 

și un buton pentru a putea părăsi meniul creat tot cu un obiect de tip buton, dar de 

această dată acțiunea acestuia este Close From.  
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 Actiunea butoanelor care sunt în componența butonului prelucrarea datelor sunt: 

 2.1. Intrările de materii prime din cursul unei perioade este un buton creat pe baza unei 

interogări de tip Select. Acest buton a luat naștere prin aplicarea obiectului de tip button, 

mai exact prin opțiunea Run Query. Această interogare de tip select ne va afișa, intrările 

de materii prime din cursul unei perioade, ea prezentându-se astfel: 

 

SQL VIEW 

SELECT [Materii prime].[Cod materie prima], [Materii prime].[Denumire materie 

prima], Intrari.[Data intrarii], Intrari.[Cantitate receptionata] 

FROM Intrari INNER JOIN [Materii prime] ON Intrari.[Cod materie prima] = 

[Materii prime].[Cod materie prima] 

WHERE (((Intrari.[Data intrarii])>=[Introduceti data de inceput DD/MM/YYY] And 

(Intrari.[Data intrarii])<=[Introduceti data finala DD/MM/YYYY])); 
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 2.2. Facturi plătite, cu o anumită metodă de plată este creat cu obiectului de tip button, 

mai exact prin opțiunea Run Query.  Acesta este creat pe baza unei interogări de tip Select  

care va afișa doar facturile plătite, noi indicându-i doar metoda prin care au fost achitate; 

ea se prezintă astfel: 

 

SQL VIEW 

SELECT Facturi.[Nr factura], Facturi.[Data factura], Facturi.[Cod furnizor], 

Facturi.[Data scadenta], Facturi.[Metoda de plata], Facturi.[Status factura] 

FROM Facturi 

WHERE (((Facturi.[Metoda de plata])=[Introduceti metoda de plata (numerar/ 

transfer bancar)]) AND ((Facturi.[Status factura])="platita")); 

 
 2.3. Comenzile transmise unui anumit furnizor este creat cu obiectului de tip button, mai 

exact prin opțiunea Run Query.  Acesta este creat pe baza unei interogări de tip Select care 

va afișa comenzile trimise către un anumit furnizor, aceasta prezentându-se astfel: 

 
 

SQL VIEW 

SELECT Comenzi.[Nr comanda], Comenzi.[Data comanda], Comenzi.[Cod materie 

prima], [Materii prime].[Denumire materie prima], Comenzi.[Cantitate solicitata], 

Furnizori.[Denumire furnizor], Comenzi.[Cod furnizor] 

FROM [Materii prime] INNER JOIN (Comenzi INNER JOIN Furnizori ON 

Comenzi.[Cod furnizor] = Furnizori.[Cod furnizor]) ON [Materii prime].[Cod materie 

prima] = Comenzi.[Cod materie prima] 

WHERE (((Comenzi.[Cod furnizor])=[Introduceti codul furnizorului format din 4 

cifre])); 
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 2.4. Comenzile care au un anumit status este creat cu obiectului de tip button, mai exact 

prin opțiunea Run Query și va afișa doar comenzile cu statusul dorit de entitate.  Acesta 

este creat pe baza unei interogări de tip Select și se prezintă astfel: 

 
 

SQL VIEW 

SELECT Comenzi.[Nr comanda], Comenzi.[Data comanda], Comenzi.[Cod materie 

prima], [Materii prime].[Denumire materie prima], Comenzi.[Cantitate solicitata], 

Comenzi.[Adresa de livrare] 

FROM [Materii prime] INNER JOIN Comenzi ON [Materii prime].[Cod materie 

prima] = Comenzi.[Cod materie prima] 

WHERE (((Comenzi.[Status comanda])=[Introduceti statusul comenzii (in curs de 

livrare / livrata)])); 

 2.5. Furnizorii dintr-o anumita categorie este creat cu obiectului de tip button, prin 

opțiunea Run Query.  Acesta având ca obiectiv afișarea furnizorilor dintr-o anumită 

categorie, ea fiind creat pe baza unei interogări de tip Select și se prezintă astfel: 

 
SQL VIEW 

SELECT Furnizori.[Cod furnizor], Furnizori.[Denumire furnizor], 

Furnizori.[Categorie furnizor], Furnizori.Oras, Furnizori.Email, Furnizori.Telefon 

FROM Furnizori 

WHERE (((Furnizori.[Categorie furnizor])=[Introduceti categotia furnizorului 

(ocazional/ de baza)])); 

 
 2.6. Materiile prime cu o unitate de măsură din cursul unei perioade este creat cu 

obiectului de tip button, prin opțiunea Run Query și are ca scop afișarea materiilor prime 
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dintr-o perioadă, pe o anumită unitatea de măsură. Acesta este creat pe baza unei 

interogări de tip Select și se prezintă astfel: 

 

SQL VIEW 

SELECT [Materii prime].[Cod materie prima], [Materii prime].[Denumire materie 

prima], Intrari.[Data intrarii] 

FROM [Materii prime] INNER JOIN Intrari ON [Materii prime].[Cod materie prima] 

= Intrari.[Cod materie prima] 

GROUP BY [Materii prime].[Cod materie prima], [Materii prime].[Denumire materie 

prima], [Materii prime].[U M], Intrari.[Data intrarii] 

HAVING ((([Materii prime].[U M])=[Introduceti unitatea de masura (ml/buc/mc/mp)]) 

AND ((Intrari.[Data intrarii]) Between [Introduceti data de inceput DD/MM/YYY] And 

[Introduceti data de sfarsit DD/MM/YYYY])); 

 
 

 2.7. Facturile dintr-o perioadă cu un anumit status s-a creat cu obiectului de tip button, 

mai exact prin opțiunea Run Query având ca obiectiv afișarea facturilor cu statusul dorit 

de entitate.  Acesta este creat pe baza unei interogări de tip Select și se prezintă astfel: 

 

SQL VIEW 

SELECT Facturi.[Nr factura], Facturi.[Data factura], Facturi.[Cod furnizor], 

Facturi.[Cod materie prima], Facturi.[Valoare factura], Facturi.[Metoda de plata], 

Facturi.[Status factura] 
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FROM Facturi 

WHERE (((Facturi.[Data factura])>=[Introduceti data de inceput DD/MM/YYY] And 

(Facturi.[Data factura])<=[Introduceti data de sfarsit DD/MM/YYYY]) AND 

((Facturi.[Status factura])=[Introduceti statusul comenzi (platita/neachitata)])); 

 
 

 2.8. Comenzile dintr-o perioadă s-a creat cu obiectului de tip button, mai exact prin 

opțiunea Run Query avâns ca scop urmărirea mai rapida a evoluției unei comenzi. Acesta 

fiind creat pe baza unei interogări de tip Select și se prezintă astfel: 

 

SQL VIEW 

SELECT Comenzi.[Nr comanda], Comenzi.[Data comanda], Comenzi.[Cod materie 

prima], Comenzi.[Cod furnizor], Comenzi.[Cantitate solicitata] 

FROM Comenzi 

WHERE (((Comenzi.[Data comanda])>=[Introduceti data de inceput DD/MM/YYYY] 

And (Comenzi.[Data comanda])<=[Introduceti data de sfarsit DD/MM/YYYY])); 

 

 2.9. Situația unei categori de materii prime s-a creat cu obiectului de tip button, mai 

exact prin opțiunea Run Query.  Acesta este creat pe baza unei interogări de tip Select  

având ca obiectiv urmărirea cantități unei materii prime, ea se prezintă astfel: 
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SQL VIEW 

SELECT [Materii prime].[Cod materie prima], [Materii prime].[Denumire materie 

prima], Sum(Intrari.[Cantitate receptionata]) AS [SumOfCantitate receptionata], [Materii 

prime].[Stoc final], Furnizori.[Denumire furnizor], Furnizori.[Cod furnizor], 

Furnizori.[Categorie furnizor] 

FROM (Comenzi INNER JOIN Furnizori ON Comenzi.[Cod furnizor] = Furnizori.[Cod 

furnizor]) INNER JOIN (Intrari INNER JOIN [Materii prime] ON Intrari.[Cod materie 

prima] = [Materii prime].[Cod materie prima]) ON (Comenzi.[Nr comanda] = Intrari.[Nr 

comanda]) AND (Comenzi.[Cod materie prima] = [Materii prime].[Cod materie prima]) 

GROUP BY [Materii prime].[Cod materie prima], [Materii prime].[Denumire materie 

prima], [Materii prime].[Stoc final], Furnizori.[Denumire furnizor], Furnizori.[Cod 

furnizor], Furnizori.[Categorie furnizor] 

HAVING ((([Materii prime].[Cod materie prima])=[Introduceti codul materiei prime 

format din 4 cifre])); 

 

 

 2.10. Suma cantitate recepționată pe cod materie primă s-a creat cu obiectului de tip 

button, mai exact prin opțiunea Run Query.  Acesta efectuând suma stocului de materii 

prime ,fiind  creată pe baza unei interogări de tip Select și se prezintă astfel: 

 
 

SQL VIEW 

SELECT [Materii prime].[Denumire materie prima], Intrari.[Cod materie prima], 

Sum(Intrari.[Cantitate receptionata]) AS [SumOfCantitate receptionata] 

FROM Intrari INNER JOIN [Materii prime] ON Intrari.[Cod materie prima] = 

[Materii prime].[Cod materie prima] 

GROUP BY [Materii prime].[Denumire materie prima], Intrari.[Cod materie prima]; 

 

 

 2.11. Total comenzi date catre furnizori s-a creat cu obiectului de tip button, mai exact 

prin opțiunea Run Query, având scopul de a număra comenzile transmise unui anumit 

furnizor.   Acesta este creat pe baza unei interogări de tip Select și se prezintă astfel: 



 

 47 

 
 

SQL VIEW 

SELECT Furnizori.[Cod furnizor], Furnizori.[Denumire furnizor], Count(Comenzi.[Nr 

comanda]) AS [CountOfNr comanda] 

FROM Comenzi INNER JOIN Furnizori ON Comenzi.[Cod furnizor] = Furnizori.[Cod 

furnizor] 

GROUP BY Furnizori.[Cod furnizor], Furnizori.[Denumire furnizor]; 

3. Butonul ACTUALIZAREA DATELOR este construit prin From Design, prezintă în 

partea de header o imagine inserată și un titlu sugestiv, iar în partea de detail sunt 

create 6 butoane de tip button cu acțiunea în Miscellaneou, mai exact prin Run Query 

și un buton pentru a putea părăsi meniul creat tot cu un obiect de tip button, dar de 

această dată acțiunea acestuia este Close From. Aceste actualizări se fac pe baza unor 

interogări de tip update 

 
 

Butoanele din interiorul meniului actualizări sunt: 

 3.1.  Actualizarea cantității recepționate s-a creat cu obiectului de tip button, mai exact 

prin opțiunea Run Query.  Acesta este creat pe baza unei interogări de tip Update care va 

actualiza cantitatea recepționată după fiecare intrare, ea se prezintă astfel: 
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SQL VIEW 

UPDATE Intrari INNER JOIN Facturi ON Intrari.[Nr factura] = Facturi.[Nr factura] 

SET Intrari.[Cantitate receptionata] = [Facturi]![Cantitate facturata]; 

 
 

 3.2. Actualizare categorie furnizori s-a creat cu obiectului de tip button, mai exact prin 

opțiunea Run Query.  Acesta este creat pe baza unei interogări de tip Update, actualizând 

categoria acestora în funcție de comenzile plasate de entitate, această actualizare se 

prezintă astfel: 

 

SQL VIEW 

UPDATE Furnizori SET Furnizori.[Categorie furnizor] = IIf([Furnizori]![Nr comenzi 

primite]>2,"de baza","ocazional"); 

 
 3.3.  Actualizare preț de achiziție s-a creat cu obiectului de tip button, mai exact prin 

opțiunea Run Query care are ca și obiectiv actualizarea prețurilor în urma achiziționării.  

Acesta este creat pe baza unei interogări de tip Update și se prezintă astfel: 
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SQL VIEW 

UPDATE Intrari INNER JOIN Facturi ON Intrari.[Nr factura] = Facturi.[Nr factura] 

SET Intrari.[Pret achizitie] = [Facturi]![Pret unitar]*[Intrari]![Cantitate 

receptionata]+[Facturi]![Pret unitar]*[Intrari]![Cantitate receptionata]*19/100; 

 
 3.4.  Actualizare preț stoc inițial s-a creat cu obiectului de tip button, mai exact prin 

opțiunea Run Query.  Acesta este creat pe baza unei interogări de tip Update și are ca 

obiectiv actualizarea prețului stocului inițial, se prezintă astfel: 

 

SQL VIEW 

UPDATE [Materii prime] INNER JOIN Facturi ON [Materii prime].[Cod materie 

prima] = Facturi.[Cod materie prima] SET [Materii prime].[Pret stoc initial] = 

[Facturi]![Pret unitar]*[Materii prime]![Stoc initial]+[Facturi]![Pret unitar]*[Materii 

prime]![Stoc initial]*19/100; 

 
 3.5. Actualizare stoc final s-a creat cu obiectului de tip button, prin opțiunea Run Query și 

are ca obiectiv actualizarea stocului final, incluzând atât cantitatea cumpărată cât și stocul 

inițial. Acesta este creat pe baza unei interogări de tip Update și se prezintă astfel: 
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SQL VIEW 

UPDATE [Materii prime] SET [Materii prime].[Stoc final] = [Materii prime]![Stoc 

initial]+[Materii prime]![Cantitate intrata]; 

 
 

 3.6. Actualizare valoare stoc final s-a creat cu obiectului de tip button, mai exact prin 

opțiunea Run Query, prin care se va actualiza valoarea stocului final după achiziționare 

incluzând și valoarea stocului inițial. Acesta este creat pe baza unei interogări de tip 

Update și se prezintă astfel: 

 

SQL VIEW 

UPDATE (Intrari INNER JOIN Facturi ON Intrari.[Nr factura] = Facturi.[Nr factura]) 

INNER JOIN [Materii prime] ON Intrari.[Cod materie prima] = [Materii prime].[Cod 

materie prima] SET [Materii prime].[Valoare stoc total] = [Materii prime]![Stoc 

final]*[Facturi]![Pret unitar]+[Facturi]![Pret unitar]*[Materii prime]![Stoc final]*19/100; 

 

 
4. Butonul VERIFICAREA DATELOR este construit obiectul de tip button, mai exact 

a fost folosită opțiunea Miscellaneou cu acțiunea Run Macro. Aceste verificări se fac 

pe baza unor interogări de tip append. 
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Interogările de tip append sunt următoarele: 

1) Data procesului verbal (tabela intrări) să fie ulterioară sau în același timp cu data intrării 

(tabela intrări). 

 

SQL VIEW 

INSERT INTO Verificari ( [Cod eroare], Verificare, [Termen 1], [Termen 2], [Data 

verificarii], [Cod linie], Tabela ) 

SELECT "001" AS [Cod eroare], IIf([data proces verbal]>=[data intrarii],"OK","Data 

proces verbal VS Data intrarii") AS Verificare, Intrari.[Data proces verbal], Intrari.[Data 

intrarii], Date() AS Data, Intrari.[Nr proces verbal], "Intrari" AS Tabela 

FROM Intrari 

WHERE (((IIf([data proces verbal]>=[data intrarii],"OK","Data proces verbal VS Data 

intrarii"))<>"OK")); 

 
 

2) Data intrării (tabela intrări) să fie egală sau ulterioară datei facturii (tabela facturi). 
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SQL VIEW 

INSERT INTO Verificari ( [Cod eroare], Verificare, [Termen 1], [Termen 2], [Termen 

3], [Data verificarii], Tabela, [Cod linie] ) 

SELECT "002" AS [Cod eroare], IIf([data intrarii]>=[data factura],"OK","Data 

intrarii VS Data facura") AS Verificare, Intrari.[Data intrarii], Facturi.[Data factura], 

Intrari.[Nr factura], Date() AS Data, "Intrari" AS Tabela, Intrari.[Nr proces verbal] 

FROM Intrari INNER JOIN Facturi ON Intrari.[Nr factura] = Facturi.[Nr factura] 

WHERE (((IIf([data intrarii]>=[data factura],"OK","Data intrarii VS Data 

facura"))<>"OK")); 

 

 

3) Cantitatea recepționată (tabela intrări) să fie egală cu cantitatea facturată (tabela facturi). 

 
 

 

SQL VIEW 

INSERT INTO Verificari ( [Cod eroare], Verificare, [Termen 2], [Termen 1], [Data 

verificarii], Tabela, [Cod linie] ) 

SELECT "003" AS [Cod eroare], IIf([cantitate facturata]=[cantitate 

receptionata],"OK","Cantitate receptionata VS Cantitate facturata") AS Verificare, 

Facturi.[Cantitate facturata], Intrari.[Cantitate receptionata], Date() AS Data, "Facturi" AS 

Tabela, Facturi.[Nr factura] 

FROM Intrari INNER JOIN Facturi ON Intrari.[Nr factura] = Facturi.[Nr factura] 

WHERE (((IIf([cantitate facturata]=[cantitate receptionata],"OK","Cantitate 

receptionata VS Cantitate facturata"))<>"OK")); 

 
 

4) Data scadentă (tabela facturi) să fie mai mare sau egală cu data intrării (tabela intrări). 
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SQL VIEW 

INSERT INTO Verificari ( [Cod eroare], Verificare, [Termen 1], [Termen 2], [Data 

verificarii], Tabela, [Cod linie] ) 

SELECT "004" AS [Cod eroare], IIf([data scadenta]>[data intrarii],"OK","Data 

scadenta VS Data intrarii") AS Verificare, Facturi.[Data factura], Facturi.[Data scadenta], 

Date() AS Data, "Facturi" AS Tabela, Facturi.[Nr factura] 

FROM Intrari INNER JOIN Facturi ON Intrari.[Nr factura] = Facturi.[Nr factura] 

WHERE (((IIf([data scadenta]>[data intrarii],"OK","Data scadenta VS Data 

intrarii"))<>"OK")); 

 

 

5) Data facturii (tabela facturi) să fie ulterioară sau în același timp cu data comenzii (tabela 

comenzi). 

 
 

 

SQL VIEW 

INSERT INTO Verificari ( [Cod eroare], Verificare, [Termen 1], [Termen 2], [Data 

verificarii], [Termen 3], [Cod linie], Tabela ) 

SELECT "005" AS [Cod eroare], IIf([data factura]>=[data comanda],"OK","Data 

factura VS Data comanda") AS Verificare, Facturi.[Data factura], Comenzi.[Data comanda], 

Date() AS Data, Comenzi.[Nr comanda], Facturi.[Nr factura], "Facturi" AS Tabela 

FROM (Comenzi INNER JOIN Intrari ON Comenzi.[Nr comanda] = Intrari.[Nr 

comanda]) INNER JOIN Facturi ON Intrari.[Nr factura] = Facturi.[Nr factura] 
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WHERE (((IIf([data factura]>=[data comanda],"OK","Data factura VS Data 

comanda"))<>"OK")); 

 
 

6) Data comenzii (tabela comenzi) să fie înainte de data procesului verbal (tabela intrări). 

 
 

SQL VIEW 

INSERT INTO Verificari ( [Cod eroare], Verificare, [Termen 1], [Termen 2], [Termen 

3], [Data verificarii], [Cod linie], Tabela ) 

SELECT "006" AS [Cod eroare], IIf([data comanda]<[data proces verbal],"OK","Data 

comanda VS Data proces verbal") AS Verificare, Comenzi.[Data comanda], Intrari.[Data 

proces verbal], Intrari.[Nr proces verbal], Date() AS Data, Comenzi.[Nr comanda], 

"Comenzi" AS Tabela 

FROM Comenzi INNER JOIN Intrari ON Comenzi.[Nr comanda] = Intrari.[Nr 

comanda] 

WHERE (((IIf([data comanda]<[data proces verbal],"OK","Data comanda VS Data 

proces verbal"))<>"OK")); 

 

 
7) Cantitate stoc (tabela materii prime) să fie mai mare sau egală cu cantitatea recepționată 

(tabela intrări). 

 
 

 

SQL VIEW 

INSERT INTO Verificari ( [Cod eroare], Verificare, [Termen 1], [Termen 2], [Termen 

3], [Data verificarii], [Cod linie], Tabela ) 
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SELECT "007" AS [Cod eroare], IIf([Stoc final]>=[cantitate 

receptionata],"OK","Cantitate stoc VS Cantitate receptionata") AS Verificare, [Materii 

prime].[Stoc final], Intrari.[Cantitate receptionata], [Materii prime].[Denumire materie 

prima], Date() AS Data, [Materii prime].[Cod materie prima], "Materii prime" AS Tabela 

FROM Intrari INNER JOIN [Materii prime] ON Intrari.[Cod materie prima] = 

[Materii prime].[Cod materie prima] 

WHERE (((IIf([Stoc final]>=[cantitate receptionata],"OK","Cantitate stoc VS 

Cantitate receptionata"))<>"OK")); 

 
 

 

8) Data comenzii (tabela comenzi) să fie anterioară datei intrării (tabela intrări). 

 
 

SQL VIEW 

INSERT INTO Verificari ( [Cod eroare], Verificare, [Termen 1], [Termen 2], [Data 

verificarii], [Cod linie], Tabela ) 

SELECT "008" AS [Cod eroare], IIf([data intrarii]>[data comanda],"OK","Data 

comenda VS Data intrarii") AS Verificare, Comenzi.[Data comanda], Intrari.[Data intrarii], 

Date() AS Data, Comenzi.[Nr comanda], "Comenzi" AS Tabela 

FROM Comenzi INNER JOIN Intrari ON Comenzi.[Nr comanda] = Intrari.[Nr 

comanda] 

WHERE (((IIf([data intrarii]>[data comanda],"OK","Data comenda VS Data 

intrarii"))<>"OK")); 

 
 

9) Data procesului verbal (tabela intrări) să fie ulterioară datei facturii (tabela facturi). 



 

 56 

 
 

 

SQL VIEW 

INSERT INTO Verificari ( [Cod eroare], Verificare, [Termen 1], [Termen 2], [Termen 

3], [Data verificarii], [Cod linie], Tabela ) 

SELECT "009" AS [Cod eroare], IIf([data proces verbal]>[data factura],"OK","Data 

proces verbal VS Data factura") AS Verificare, Intrari.[Data proces verbal], Facturi.[Data 

factura], Facturi.[Nr factura], Date() AS Data, Intrari.[Nr proces verbal], "Facturi" AS 

Tabela 

FROM Intrari INNER JOIN Facturi ON Intrari.[Nr factura] = Facturi.[Nr factura] 

WHERE (((IIf([data proces verbal]>[data factura],"OK","Data proces verbal VS Data 

factura"))<>"OK")); 

 
 

10) Data scadentă (tabela facturi) să fie mai mare decât data facturii (tabela facturi). 

 
 

SQL VIEW 

INSERT INTO Verificari ( [Cod eroare], Verificare, [Termen 1], [Termen 2], [Termen 

3], [Data verificarii], [Cod linie], Tabela ) 

SELECT "0010" AS [Cod eroare], IIf([data scadenta]>[data factura],"OK","Data 

scadenta VS Data factura") AS Verificare, Facturi.[Data scadenta], Facturi.[Data factura], 

Facturi.[Cod furnizor], Date() AS Data, Facturi.[Nr factura], "Facturi" AS Tabela 

FROM Facturi 
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WHERE (((IIf([data scadenta]>[data factura],"OK","Data scadenta VS Data 

factura"))<>"OK")); 

 
 

11) Resetarea de verificări  

 

SQL VIEW 

DELETE Verificari.* 

FROM Verificari; 

 
 

5. Butonul RAPOARTE  este construit prin From Design, prezintă în partea de header o 

imagine inserată și un titlu sugestiv, iar în partea de detail sunt create 4 butoane de tip 

button. Butoanele Înregistrari și Interogări sunt create prin acțiunea Open Form, iar 

butoanele Subraport și Label rapot sunt create prin acțiunea Open Report. Deasemenea 

prezintă și un buton pentru a putea părăsi meniul creat tot cu un obiect de tip buton, 

dar de această dată acțiunea acestuia este Close From.  

 

 

 

 

5.1.    ÎNREGISTRĂRI – acest buton va deschide un formular denumit Raportul 

înregistrărilor, acesta cuprinzând cinci butoane care au fost create pe baza unor 

rapoarte. Aceste butoane sunt de tip  button și au fost create prin acțiunea Open 
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Report, deasemenea prezintă și un buton de închidere, acesta fiind creat cu acțiunea 

Close Form.  

 
 Comenzi, Facturi, Furnizori – aceste butoane aparține formularului Raportul 

înregistrărilor, acesta a fost creat cu  prin opțiunea Add Existing Field. După alegerea 

tabelei se aleg câmpurile care vor apărea în raport, după alegerea acestora s-au luat 

următoarele decizii: în partea de Raport Header s-a inserat o imagine, un titlu, iar în 

partea dreaptă sus s-a folosit un obiect de tip text box în interiorul căruia să se afișeze data, 

acest lucru fiind posibil completând în fereastra Property Sheet mai exact la Control 

Source = now();  în partea de Page Header au fost inserate capetele de tabel, acestea fiind 

reprezentate de  obiectele de tip label; în partea de detail sunt obiectele de text box. În 

partea de report footer este inserat un obiect de tip text box în interiorul căruia este 

introdusă o funcție care să arate nr. paginilor (="Pagina " & [Page] & " din" & [Pages]. 

La final acesta are un buton de închidere care a fost creat prin acțiunea Close Form. 
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 INTRĂRI -  a fost creat cu Form Wizar, s-a ales tabela intrări cu toate atributele acesteia 

după care s-a ales modul tubular pentru  așezarea acestor atribute în formular. După 

parcurgerea pașilor menționați mai sus se va deschide un raport care va avea următorul 

aspect: în partea de raport header va fi menționat titlul, inserată o imagine și deasemenea 

s-a folosit un obiect de tip text box în interiorul căruia să se afișeze data, acest lucru fiind 

posibil completând în fereastra Property Sheet mai exact la Control Source = now(); 

partea de detail este reprezentate de obiecte de tip text box , iar în partea de page footer se 

află un obiect de tip button, acesta fiind creat prin acțiunea Close Form, deasemenea este 

inserat un obiect de tip text box în interiorul căruia este introdusă o funcție care să arate nr. 

paginilor (="Pagina " & [Page] & " din" & [Pages].  

 
 MATERII PRIME – a fost creat cu Form Wizar, după alegerea acestuia trebuie să 

selectăm tabela Materii prime cu toate atributele acesteia după care am ales 2 dintre 

atribute care vor fi evidențiate, cod materie primă și denumire materie primă. După ce am 

ales cele două atribute mergem mai departe și alegem ca așezarea în raport să fie de tip 

outline. La final se va afișa raportul care se prezintă astfel: în partea de raport header va fi 

menționat titlul, inserată o imagine și deasemenea s-a folosit un obiect de tip text box în 

interiorul căruia să se afișeze data, acest lucru fiind posibil completând în fereastra 

Property Sheet mai exact la Control Source = now() ; la cod materie primă header se 

regăsesc obiecte de tip text box care vor indica denumirea fiecărui atribut; în partea de 

detail sunt folosite obiecte de tip text, iar în partea de page footer se regăsește un obiect de 

tip text box care indică numărul paginii, având în interiorul său următoarea relație 

(="Pagina " & [Page] & " din" & [Pages] și deasemenea un obiect de tip button care 

face posibilă părăsirea meniului, acesta fiind creat cu acțiunea Close Form. 

 
 

5.2.  INTEROGĂRI - acest buton va deschide un formular denumit Raportul 

înregistrărilor, acesta cuprinzând 12 butoane care au fost create cu Report Wizard pe 
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baza unor interogări de tip select. Aceste butoane sunt de tip  button și au fost create 

prin acțiunea Open Report, deasemenea prezintă și un buton de închidere, acesta fiind 

creat cu acțiunea Close Form. Cele 12 butone va avea următorul aspect:  în partea de 

raport header va fi menționat titlul, inserată o imagine și deasemenea s-a folosit un 

obiect de tip text box în interiorul căruia să se afișeze data, acest lucru fiind posibil 

completând în fereastra Property Sheet mai exact la Control Source = now() ; partea 

de detail este reprezentate de obiecte de tip text box , iar în partea de page footer se 

află un obiect de tip button, acesta fiind creat prin acțiunea Close Form, deasemenea 

este inserat un obiect de tip text box în interiorul căruia este introdusă o funcție care să 

arate nr. paginilor (="Pagina " & [Page] & " din" & [Pages]. Aceste se mai 

diferențiază prim modul în care sunt așezate, adică unele pot opta pentru o așezare de 

tip tabular, altele justified sau outiline, stepped ori block; însă toate au același mod de 

realizare.  

 

 
 

5.3.  SUBRAPORT – a fost creat cu Report Design, pentru aducerea datelor am 

folosit opțiunea Add Existing Fields cu ajutorul căreia am adus toate atributele din 

tabela comenzi și le-am așezat în partea de detail a raportului, acestea sunt obiecte de 

tip text box. Deasemenea am creat și un subraport cu ajutorul obiectelor de tip 

subfrom/subreport, bineînțeles că și atributele în acest formular au fost aduse cu 

opțiunea Add Existing Fields și prezintă obiecte de tip text box. Acestu formular i s-a 

atribuit o denumire corespunzătoare, i s-a inserată o imagine. Nu în ultimul rând acesta 

prezintă un obiect de tip button, acesta fiind creat prin acțiunea Close Form,  
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5.4.  LABEL RAPORT – a fost creat cu ajutorul butonului Labels din zona de 

raports, acesta prezintă obiecte de tip text box. Pentru afișarea unui raport a fost 

necesar introducerea unui text și alegerea corectă a datelor. Acesta prezintă și un buton 

de închidere care a fost creat prin acțiunea Close Form.  

 
 

 

6. MENIUL MULTIFUNCȚIONAL – s-a realizat folosind  Form Design, iar cu 

opțiunea Add Existing Field s-a adus tabela facturi cu toate atributele ei. Putem spune 

că în partea de Form header se află o imagine inserată, un obiect de tip text în 

interiorul căruia se aflătitlul și 13 butoane de tip label care conțin denumirea capului 

de tabel. În partea de detail sunt prezente 12 butoane de tip text care reprezintă 

înregistrările din tabela facturi. Tot în această parte a formularului este prezent un 

subformular care a fost creat cu opțiunea subfrom/subreport.   

 
 

Aceste subformulare au fost 

create prin opțiunea Add Existing 

Field aducând fiecare tabel, conform 

denumilior cu toate atributele 

acestora. Acestea prezintă obiecte de 

tip text box în interiorul lor.   
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Această situație a facturilor are în componela cinci butoane de tip text box. După 

cum bine știm acestea prezintă două parți: o parte este de tip label în care sunt introduse 

denumirile, iar o parte text în care se pot efectua mai multe operațiuni. În aplicația 

noastră prima coloană este reprezentată de obiectele de tip label care conțin o denumire 

specifică, iar a doua coloană este repezentată de obiectele de tip text în care vom 

introduce anumite date după cum urmează:  

-   În primul rând vom identifica data plății unei facturi, acest lucru fiind posibil 

alegând denumirea din partea de detail a formularului 

-  Al doilea pas am introdus o cotă procentuală pentru facturile care nu sunt plătite 

la termen, aceasta fiind de 0,5%, să nu uitîm că și acesteia i s-a atribuit un text și 

anumen text39 

-  Pentru aflarea numărului de zile întârziate se va calcula diferența dintre ziua 

plății și data scadentă, această operație arătând astfel: =DateDiff("d";[data platii];[data 

scadenta]). Acestei obiect i se va atribui un nr, de exemplu în aplicația noastră este 

reprezentat de text41 

 -  Pentru a afla exact starea facturi am introdus o condiție, aceasta reprezentând 

text47 și  fiind următoarea: =IIf([text41]>0;"Factura a depasit termenul 

scadent";"Factura a fost achitata"), adică dacă numărul de zile întârziere este mai mare 

decât 0 atunci se va afișa mesajul Factura a depășit termenul scadent, în caz contrar se 

va afisa un mesaj cu Factura a fost achitată.  

-  Pentru facturile care au depășit scadența se va calcula valoare penalizatoare, 

aceasta calculându-se astfel: =[text39]*[text41]*[valoare factura]+[valoare factura], 

adică cota procentuala de penalizare o înmulțin cu zilele întârziate și cu valoare 

facturii,după care le adunăm cu valoarea inițială a facturii  astfel vom opține valoare 

finală de plată a facturii cu penalizări.  

Acest simulator are ca și scop estimarea unor costuri în funcție de cantitate anume. În 

exemplul de față se va acest simulator conține cinci obiecte de tip text box care au sarcini diferite. 

După cum se poate observa prima coloană este reprezentată de denumirea specifică fiecărei acțiuni, 

iar cea de a doua coloană va efectua comenzile date de noi, astfel:  

-    în prima căsuță se va completa prețul unitar al produsului, acesta fiind reprezentat de text51 

- în următoare căsuță se va preciza cantitatea care se dorelte să se achiziționeze, aceasta 

reprezentînd text53 
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7. MACRO – acest buton a fost creat cu opțiunea macro din meniul Create și are drept 

scop deschidereaa tuturor operațiilor prezentate anterior.  
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Fundalul meniurilor este reprezentat de culoarea albastru deschis (albastru cerului) 

aceasta fiind aleasă din proprietățile formularului, având ca și cod al culorii #EBF8FB, iar 

culoarea butoanelor a fost realizată tot din proprietățile formularului este reprezentata de 

un albastru mai accentuat precum apa mării reprezentat de codul #84E3E8, singura 
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excepție făcând-o butonul de închidere a cărei culoarea este roșie, având codul culorii 

#EF3942. 

 

 

9. Concluzii  
 

 

O relație eficientă cu furnizorii are la bază anumite proceduri de lucru, pornind de la 

încheierea contractelor cu furnizorii, emiterea comenzii şi terminând cu recepționarea mărfii.  

Aplicația informatică permite consultarea informațiilor legate de furnizori, precum şi 

introducerea în baza de date de noi furnizori, consultarea comenzilor, introducerea de noi 

comenzi, recepția materiilor prime, consultarea situației facturilor. 

Aplicația poate fi utilizată și de angajații care nu dețin cunoștințe avansate IT. 

Cerințele de funcționare ale aplicației sunt minimale (poate funcționa pe orice stație de lucru). 

Pentru dezvoltarea și funcționarea sistemului, este necesar ca atunci când apar 

modificări să se integreze noi componente, pentru a îmbunătăți sau dezvolta funcționalitățile 

acestuia. 
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Cardinalități:  

 0, n – o materie primă poate exista dar să nu fie comandată niciodată (0-

cardinalitate 

minimală), însă aceeași materie primă poate fi comandată de mai multe ori (n -

cardinalitate maximală); 

 1, n – o materie primă poate aparține unei comenzi (1 – cardinalitate 

minimală), însă aceeași 

materie primă poate aparține mai multor comenzi (n- cardinalitate maximală); 

 1, 1 – o comandă este solicitată o singură dată  de către un cleint (1 – 

cardinalitate minimală), 

iar aceasta nu își poate schimba clientul (1 – cardinalitate maximală); 

  1, n – un furnizor poate recepționa o comanda (1 -cardinalitate minimală), 

însă același 

furnizor poate recepționa mai multe comenzi (n -cardinalitate maximală); 

 1, n – un furnizor poate distrubui o comandă ( 1- cardinalitate minimală), 

însă tot acesta 

poate distribui mai multe comenzi (n -cardinalitate maximală); 

 1, n – o societate în urma aprovizionării poate recepționa o comandă (1 -

cardinalitate 

minimală) sau tot aceeași societate poate să recepțtioneze mai multe comenzi (n -

cardinalitate maximală);  

 1, 1 – o factură poate să aparțină unei singure persoane (1- cardinalitate 

minimală), aceasta 

neputând să aparțină altei persoane (1 -cardinalitate maximală); 

 1, n – o factura poate să nu fie verificată  (0 -cardinalitate minimală), ănsă 

aceeași factură 

poate să fie verificată de mai multe ori (n- cardinalitate maximală); 

 1, 1 – o factură poate să fie trimisă o singură dată (1 – cardinalitate 

minimală), însă aceeași 

factură nu își poate schimba destinatarul (1- cardinalitate maximală); 

 1, 1 – o factura poate fi primită de o singură persoană (1-cardinalitate 

minimală), însă 

aceeași factură primită nu îți poate schimba emitentul (1- cardinalitate maximală); 

 1, 1 -  o comandă poate fi înregistrată o singură dată ( 1-cardinalitate 

minimală), iar aceasta 

nu își poate schimba clientul (1 – cardinalitate maximală); 

 0, n – o comandă poate să nu fie livrată (0 -cardinalitate minimală), însă 

aceeași comandă 

poate să fie livrată o singură dată (1 -cardinalitate maximală). 

 

 

 

 

 

 


